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OKUNACAK  K1TAPLARIN SEÇ1M1  
Okunacak kitaplar1 kura yöntemi ile seçtik. 



Proje içeri�inin velilere aktar1lmas1 için toplant1 yap1ld1. Proje tan1t1m mektuplar1 da�1t1ld1.



S1YAH BEYAZLAR ÖYKÜSÜ 

Çocuklarla 1nsan Haklar1 ve Demokrasi panosunun önünde toplan1ld1. Hak sözcü�ü anlam1 ile 
ilgili sohbet edildi çocuk olarak nelere haklar1n1n oldu�u ve nelerin haks1zl1k say1laca�1 sorular1 
yöneltildi. Satranç ta_lar1 zemine dizilerek hikaye do�açlama anlat1lmaya ba_land1 Hikaye ara ara 
yar1da b1rak1l1p ve çocuklara olayla ilgili fikirleri soruldu. Öykünün sonu çocuklar1n sundu�u bar1_ç1l
öneriler do�rultusunda _ekillendirildi. Hikaye sonras1 çocuklarla bar1_ç1l ya_amay1 temsil eden resimler
 çizmeleri istendi  



Kitab1n ön 3arka kapa�1 yazar1 çizeri yay1nevi 
 kitap ad1n1n yönü çal1_malar1
 yap1ld1ktan sonra nesne temelli oyunlar oynat1ld1. 
Hedef kelimelerin görselleri incelendi 
Günlük ya_am becerileri
Çal1_malar1 gerçekle_tirildi.  

P1JAMA GÜNÜ 





AL GÖTÜR OKU GET1R 

S1n1f kitapl1�1 çocuklar1n isledikleri kitaplar1 al1p eve götürmeleri için düzenlendi. kitapl1k kay1t defteri olu_turuldu .
MEB https://365gunoyku.meb.gov.tr/  https://egitimdebirlikteyiz.meb.gov.tr/Materyaller/MateryalGrup/6 linkleri
 veli ileti_im grubundan iletildi. Kitaplar için aile çocuk etkinli�i ile geri dönü_üm çantalar1 tasarland1

https://365gunoyku.meb.gov.tr/
https://egitimdebirlikteyiz.meb.gov.tr/Materyaller/MateryalGrup/6


KEL1ME MÜZES1 
Her kitap için belirlenen hedef kelimeler ve kelimeleri ifade eden görseller  s1n1f1n giri_ine as1ld1.

Yeni kelimeler ay boyunca ilave edildi.  



DUYU AYNASI 1LE  A�IZ DUDAK D1L ÇENE SES M1M1K  HAREKETLER1  



SES VE 1S1M FARKINDALIK
             ÇALI_MALARI 



Yaz1 fark1ndal1�1 çal1_malar1  ses ve görsel e_le_tirmesi ses ile ba_layan kelimelerin resimlenmesi 



1_1TSEL SES ÇALI_MALARI 

Arkadan verilen sesin hangi hayvana ait oldu�unu bulma 
çal1_mas1 hayvan sesleri i_itsel orkestras1 oyunu 



BABAMIN BATTAN1YES1 

Hikayede geçen  K1z1lderili çad1r1, hamak, korsan kay1�1, kedi kurtarma  bölümleri canland1r1ld1 



DE�NEK ADAM 

Hikayenin bölümleri canland1r1ld1 





1Y1L1K 
1yilik ve sorumluluk aras1ndaki farklar konu_uldu. 1yili�i temsil eden görseller incelendi.
Görseller üzerinden sessiz canland1rma yap1larak arkada_lar1n1n hangi iyili�i  anlatt1klar1n1 bulmalar1 istendi. 1yilik kavanozu 
yap1larak evlere gönderildi. Ku_lar için ball1 yem haz1rland1. 





ÇATLAK YUMURTA MATERYAL1 1LE
 1STENEN ÖZELL1KTE NESNEY1 ANLATAN SÖZCÜK  BULMA OYUNU

Tavuk oyunca�1n1n dü�mesine bas1l1r ve tavuk g1daklamaya ba_lar. Tavuk ç1�l1k at1nca süre biter. Verilen 
süre içerisinde çocuklar istenen özelli�i kar_1layan sözcük bulur..Sözcü�ü bulan oyunca�1 yan1nda oturan 
arkada_1na verir. 



1LET1_1M  KARTLARI 1LE SORU CEVAP
Çocuklar bir kart çeker ve kartta ç1kan soruyu cevaplar.
     



H1KAYE  TA_LARI  1LE CÜMLE KURMA 
Çocuklar bir zar seçip atarlar ç1kan görsel ile ilgili cümle kurulur.



Hayallerini gerçekle_tirmi_ bir çocu�un serüvenini anlatan kitab1m1z1n 
okunmas1ndan sonra Hayallerimizi çizip sohbet ettik.

ÖNCE  HAYAL 



K1TAP  HASTANES1 

Kitaplar hasta olur mu ? Hasta olursa ne yap1l1r? Kitaplar1m1za nas1l davranmal1y1z?  



K1TAP KARINCASI 

Harf  say1 ve noktalama i_aretleri ile 
Sakland1�1 kitab1n içinde tan1_an bir 
kar1ncan1n ba_1ndan geçenlerin 
anlat1ld1�1 öykümüz.  



BEN1M K1TABIM ETK1NL1�1 



YA�MUR ADAM VE EN GÜZEL DANS 
1_itme engeli olan bir k1z1n ya�mur ile kurdu�u ba�1 anlatan kitab1m1z1 okuduk ve ya�mur adamlar çizdik.



Baz1lar1 de�i_ik 
kolleksiyonlar yapar.

Peki Can ne kolleksiyonu 
yap1yordu?



Koleksiyon türlerini inceledik. Biz ne kolleksiyonu yapmak isterdik resmini çizdik.





Harf   kelime  ve hece dramas1 



1Y1 YÜREKL1 DEV MEMO  
Dev Memo ile tan1_t1k  bizde dev olduk  



Dev Memo dükkandan al1_ veri_ yap1yor biz de  onu giydiriyoruz.



Memo  yolda kar_1la_t1�1 hayvanlara yard1m ediyor.



Ad1 söylenen  hayvanla e_yay1 e_ya ile hayvan1  e_leme dikkat ve h1z oyunu oynad1k . 



Dev Memo kartlar1 ile olay s1ralamas1 yapt1k. 



Bireysel ve grupla Dev Memo boyamas1 yapt1k.


